= On considere que le bateau vient d’arriver
sur le lieu de péche

= On pose le Way Point spécifique de ce lieu
de péche par la commande insérer un WP

= On choisi une icbne caractéristique

=  On peut lui donner un nom

= On sauvegarde ce WP Précieux par la
commande “exporter”

= Pour pouvoir activer ce WP, il faut une route

= On sait que le dernier WP d’une route
désactive la fenétre des données d’une
route, par sécurité, arrivé a moins de 0,05
milles de ce dernier WP

= Mais cela ne vaut pas pour le premier WP,
qui lui restera actif

= On créé donc une route fictive pour pouvoir
s’appuyer sur son WP de départ, qui lui, ne
se désactivera pas




=

On active cette route fictive de fagon
classique par un clic droit sur la route
Le WP de départ que I'on a situé pres du lieu
de péche devient actif
La fenétre donne les infos

0 Le lieu de péche est a 0,06 milles du

bateau
0 Le bateau reléve le WP actif au 352°

On peut par soucis d’efficacité, faire glisser,
en le déplacant 1°" WP de la route fictive,
sous celui du WP de lieu de péche

On peut tourner tout autour du WP sans
probléme, la fenétre restera active

Les information de la fenétre évolueront, en
fonction du positionnement du bateau

Retour a la maison

La péche a été bonne

Tout en gardant active la route fictive, on
créé une deuxieme route, qui sera celle du
retour
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Lan route fictive est supprimée
Le WP précieux du lieu de péche reste
marqué

0 On peut le laisser

0 On peut I'effacer s’il a été

sauvegardé

On active la route de retour
La fenétre indique les nouvelles valeurs de
route
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